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Hluti 1
BRONSMERKJAPROF

Bronsmerkjaprof er einungis haegt ad framkvaema af Hundaraektarfélagi Islands (HRFI)
eda deildum innan pess. Démarar skulu vidurkenndir af HRFI.

Profio telst ekki til nafnbota 1 @ttbok.

Bronsmerkjaprof eru opin 6llum hundum, p.m.t. blendingum og eineistungum. Lodatikur
mega taka patt i bronsmerkjaprofi en purfa ad vera sidastar og mega ekki koma inn &
profsvaedid fyrr en allir eru bunir ad ljuka profi.

Zfing 1: Skooa tennur
Margfoldun: 1 Héamarks stigagjof: 10

Skipanir: Ord eda merki fyrir , kyrr”.

Framkvaemd: Z£fingin hefst med hundinn i upphafsstodu. Domarinn stillir sér upp u.p.b.
5 metrum fyrir framan stjornandann, snyr sér ad honum og spyr hvort hann s¢ tilbid.
Doémarinn gengur ad stjornandanum, stjornandinn skipar hundinum ad vera kyrr og na
skal domarinn skoda bit hundsins. Patttaka i efingunni er krafa til ad geta haldid afram i
profinu.

Domaraleiobeiningar: begar stig eru gefin skal almenn hegdun hundsins tekin til greina.
Hundur sem synir arasargjarna hegdun fellur og skal visad ur profinu. Til pess ad fa
@finguna vidurkennda er su krafa gerd ad domarinn geti skodad bitid a4 edlilegan hatt, an
pess ad hundurinn syni moétpréa. Hundur sem ekki synir grimmd en leyfir ekki af 60rum
astedum ad domari skodi upp i hann fer 0 stig fyrir efinguna, en hundinum parf ekki
endilega ad vera visad burt Ur préfinu.

Zfing 2: Haelganga i taumi
Margfoldun: 2 Héamarks stigagjof: 20

Skipanir: Ord eda merki fyrir ,,haell”. Leyft fra kyrrstoou og 1 hradabreytingum.

Framkvaemd: Z£fingin hefst med hundinn i upphafsstodu. Stjérnandinn skal hafa
tauminn 1 vinstri hendi. Hundurinn skal ganga viljugur i slokum taumi vid vinstri hlid
stjérnandans med hofud eda herdar i beinni linu vid vinstri fot stjérnandans. Afingin skal
fela 1 sér edlilega gbngu med beygjum og stoppum, haega og hrada gongu an beygja.
Hundurinn skal fara fljott og an skipunar i upphafsstodu i hvert sinn sem stjérnandinn
stoppar.



Démaraleidbeiningar: Oll fravik sem teymid gerir skulu endurspeglast i stigagjof.
Hundur sem togar stodugt i tauminn eda parf ad ,,draga” afram, skal ekki fa efinguna
vidurkennda. Atridi eins og skortur 4 vinnuvilja, athygli eda pad ad hundurinn liggi i
taumnum, s€ skakkur i upphafsstodu sem og notkun aukaskipana eru villur og skulu
hafdar 1 huga vid stigagjof.

Zfing 3: Liggja ur kyrrstoou
Margfoldun: 2 Héamarks stigagjof: 20
Skipanir: Ord eda merki fyrir ,,hall”, ,liggja” og ,,upphafsstada .

Framkvaemd: ZEfingin hefst med hundinn i upphafsstodu. Eftir merki gengur
stjérnandinn med hundinn lausan vid hel u.p.b. 10 metra. Eftir nytt merki stoppar
stjérnandinn og skipar hundinum ad leggjast. Gengur sidan u.p.b. 10 metra fra hundinum
sem er enn i liggjandi stodu, par til domarinn gefur merki um ad stoppa og snua vid.
Stjornandinn feer eftir pad merki um ad ganga til baka, sntia vid og stoppa u.p.b. tveimur
skrefum fyrir aftan hundinn. Stjérnandinn feer nytt merki til pess ad ganga upp ad
hundinum og eftir annad merki fra domaranum skal skipa hundinum i upphafsstodu.

Doémaraleiobeiningar: Afingin demist par til stjornandinn hefur stodvad og sntiid sér
vi0 u.p.b. 10 metra frd hundinum. A9 leggjast nidur er adalpattur sefingarinnar og skal
stigagjot endurspegla hversu viljugur hundurinn er til ad leggjast og hversu rolegur hann
liggur.

Hafi hundurinn ekki lagst eftir tver skipanir er a&fingin ekki vidurkennd. Leggist
hundurinn ekki vid fyrstu skipun skal ekki gefa fleiri stig en 7. Hundur sem stendur eda
sest upp (eftir ad hafa lagst nidur) skal ekki fa fleiri stig en 5, ef hann gerir pad a4dur en
stjornandi hefur stoppad og sntid sér vid. Vid dom a afingunni skal helganga an taums
einnig koma til athugunar vid stigagjof.

ZEfing 4: Innkall fra sitjandi stoou

Margfoldun: 3 Héamarks stigagjof: 30
Skipanir: Ord eda merki fyrir ,,sitja kyrr” og ,,haell”.

Framkvaemd: Z£fingin hefst med hundinn sitjandi vid vinstri hlid stjornandans. Eftir
merki skipar stjérnandinn hundinum ad vera kyrr sitjandi. Eftir nytt merki gengur
stjérnandinn u.p.b. 15 metra fra hundinum og snyr sér svo vid og stoppar til mots vid
hundinn. Stjérnandinn fer svo nytt merki um ad kalla hundinn inn i upphafsstoou.

Doémaraleiobeiningar: Ef hundurinn er ekki viljugur i pessari efingu hefur pad i for med
sér verulega fakkun 4 stigum.



Ef hundurinn kemur ekki til stjornandans eftir fyrstu innkallsskipun skal hann ekki fa
fleiri stig en 8. Ef hundurinn er ekki kominn til stjornandans eftir tvaer skipanir, skal ekki
gefa fleiri stig en 6. Ef hundurinn er ekki kominn til stjérnandans eftir prjar skipanir, fast
afingin ekki vidurkennd. Feri hundurinn sig r stodu sem jafngildir prefaldri eigin lengd
adur en stjornandinn hefur stoppad og sntid sér vid, skal afingin ekki vidurkennd. Feeri
hann sig minna en prefalda eigin lengd skal ekki gefa fleiri stig en 7. Ef hundurinn byrjar
a0 hreyfa sig 1 att ad stjérnandanum fyrir innkallsskipunina eftir ad stjérnandinn hefur
stoppad og snuid sér vid, skal ekki gefa fleiri stig en 7. Hundur sem reisir sig upp eda
leggst nidur an pess ad faera sig Ur stad, adur en innkallsskipun er gefin, skal ekki fa fleiri
stig en 8. Mikil ahersla er 16gd 4 ad hundurinn velji stystu leid og komi & godum hrada til
stjérnandans.

Zfing 5: Standa 4 gongu
Margfoldun: 3 Héamarks stigagjof: 30

Skipanir: Ord eda merki fyrir ,,hall” og ,,standa”.

Framkvaemd: Z£fingin hefst med hundinn i upphafsstodu. Eftir merki gengur
stjérnandinn med hundinn lausan vid hel u.p.b. 10 metra ad fyrirfram akvednum stad par
sem stjornandinn skipar hundinum ad standa a géngu. Stjornandinn heldur afram géngu
u.p.b. 10 metra. Stjérnandinn stoppar vid merki fra domara og snyr sér vid. Stjérnandinn
feer merki um ad ganga u.p.b. tvo skref aftur fyrir hundinn par sem hann snyr sér vid og
stoppar. Vi0 nytt merki gengur stjornandinn upp ad hundinum og tekur hann med sér i
gongu lausan vid hal ca. 3 metra, par sem hann feer merki um ad stoppa.

Doémaraleiobeiningar: Domur & @fingunni lykur pegar stjornandinn hefur stoppad og
snuid sér vid u.p.b. 10 metrum fra hundinum.

Hundurinn skal stoppa snarlega i standandi stodu til ad na flestum stigum. Hundur sem
stoppar ekki vid tver skipanir faer @finguna ekki vidurkennda. Stoppar hann ekki vid
fyrstu skipun skal ekki gefa fleiri stig en 7. Til pess a0 fa efinguna vidurkennda parf
hundurinn ad stoppa innan marka sem eru tvisvar sinnum eigin lengd eftir ad
stjornandinn hefur gefid skipun. Hundur sem leggst eda sest eftir ad hafa fyrst stoppad i
standandi stoou skal ekki fa fleiri stig en 5, ef petta gerist adur en stjérnandinn hefur
stoppad og snuid sér vid. Ef petta gerist eftir ad stjornandinn hefur snuid sér vid skal ekki
gefa fleiri stig en 8. Vid dom & @fingunni skal halganga an taums einnig koma til alita
vi0 stigagjof.



Zfing 6: Liggja i 1 minutu
Margfoldun: 4 Hémarks stigagjof: 40

Skipanir: Ord eda merki fyrir ,,liggja”, ,,kyrr” og ,,upphafsstada”.

Framkvaemd: Afingin hefst med hundinn i upphafsstodu. Eftir merki skal stjornandinn
gefa hundinum skipun um ad leggjast, vid nytt merki skipar hann hundinum ad vera
kyrrum. Stjérnandinn fer fra hundinum u.p.b. 15 metra og snyr sér vid og stendur
andspanis honum i 1 minatu. Timatakan hefst pegar stjornandinn stoppar og snyr sér vid.
begar timinn er lidinn faer stjérnandinn merki um ad ganga u.p.b. tvo skref aftur fyrir
hundinn par sem hann snyr sér vid og stoppar. Eftir nytt merki gengur stjornandinn til
hundsins og feer merki um ad skipa hundinum i upphafsstodu.

Doémaraleiobeiningar:

Hundur sem reisir sig upp adur en timataka a afingunni hefst, feer eefinguna ekki
vidurkennda. Hundur sem sest upp an pess po6 ad faera sig ur stad, pegar timataka er
hafin, skal ekki gefio fleiri stig en 5. Skilyrdi til pess ad @fingin verdi vidurkennd, er ad
hundurinn setjist ekki upp fyrr en minnst helmingur timans er lidinn. Feri hundurinn sig
styttra en prefalda eigin lengd, geltir eda velir, skal ekki gefa fleiri stig en 8. Feeri
hundurinn sig lengra en prefalda eigin lengd, feest efingin ekki vidurkennd ef petta gerist
adur en timinn er lidinn. Gerist petta eftir ad timinn er lidinn skal ekki gefa fleiri stig en
8.

Zfing 7: Heildarmat
Margfoldun: 3 Hémarks stigagjof: 30

Domaraleiobeiningar: Med heildarmati er fyrst og fremst att vid samvinnu milli hunds
og stjornanda, auk vilja og vinnugledi hundsins i gegnum allar &fingarnar. Taka skal tillit
til hegdunar hunds og stjornanda medan 4 efingunum stendur og & milli peirra. b4 skal
einnig tekio tillit til skapgerdar vidkomandi hundakyns. Heildarmatid er sjalfstaedur
doémur og skal ekki endilega endurspegla stigagjof annarra &finga.

Héamarks stigagjof: 180
Athugasemd: Ef hundi mistekst i einhverri efingu og domarinn telur ad pad byggist &

misskilningi, er leyfilegt ad teymid endurtaki a&finguna. Fyrir itarlegri umfjollum &
utfeerslu sja ,,patttokureglur og domaraskilmalar®.



Hluti 2
ALMENNAR REGLUR

1. Hlyoniprof

Hundaraktarfélag Islands eda deildir innan pess mega halda vidurkennd hlydniprof.
Heimilt er ad halda hlydniprof sem einstaett prof eda samhlida 6drum vidburdum HRFI,
t.d. hundasyningum. Ef hlydniprof er & hundasyningu skal pad tekid fram 1 umsokninni.
Ef hlyoniprof er stakur vioburdur skal farid eftir reglum sem gilda um umsékn &
hundasyningu.

Skila skal nidurstodum hlyoniprofa &4 sama hatt og gert er vid skil 4 syningargégnum.
Stjornir deilda sem saxkja um ad halda préf eda nefndir skipadir af deildarstjornum asamt
vinnuhundadeild, bera 4byrgd a4 undirbliningi profa og ganga fra peim eins og stjorn
akvedur. Prothaldarinn ber abyrgd a undirbuningi og framkvamd profsins.

Askilegt er ad hlidarnar 4 hlydnihring séu ekki styttri en 30 metrar.

Stjorn vinnuhundadeildar skipar fulltria i hlydnipréf sem haldin eru af deildum félagsins.
Velferd hundsins skal hafa forgang i 6llum préfum og a syningum.

2. batttakendur
Allir geta skrad hund til patttoku, nema peir sem hafa verid sviptir patttokurétti af HRF]
eda erlendum hundaraktarfélogum vidurkenndum af FCI.

Hafi einstaklingur verid svipt patttokurétti, ma hun heldur ekki leida hund til doms eda
vinna vid undirbuning eda framkvemd profa.

Eigandi eda stjornandi med umbod fra eiganda getur skrad hundi i prof.

Sva0id sem profid fer fram 4 parf ad vera adgengilegt hreyfihdmludum patttakendum svo
lengi sem pad er ekki a moti gildandi reglum.

Ef patttakendur eru fleiri en einn démari getur demt, ma skipta patttakendum a milli
fleiri domara.

Hundi sem & syningu eda i profi synir daeskilega hegdun, arasargirni eda er 6gnandi
gagnvart 60rum hundum eda folki, mé visa af svaedinu af syningastjora eda profstjora.
Mal sem koma upp medal patttakenda eru profstjornendum 6vidkomandi.

Prothaldar bera abyrgd & verklegri framkvamd préfsins sem og fjarhagslegri abyrgd.

3. Abyrgd og skyldur patttakenda

3.1 Audkenni hunds:
Starfsfolki 1 profi er heimilt ad lesa af 6rmerki hunda & profstad.

3.2 Abyrgo:
Patttakandi er abyrgur fyrir sinum hundum. Abyrgd felur einnig i sér ad fjarlaegja trgang



hundsins af svaedinu og nerliggjandi svaedum, p.m.t. & bilastadi. Einnig ber keppandi
abyrgd 4 hugsanlegum skada sem hundurinn geeti valdid i profi.

Hvolpar undir 4 manada aldri skulu ekki vera inni & profsvaedi.
Nakomnir @ttingjar og sambylisfolk domara eda annarra starfsmanna profsins skulu ekki
taka patt med hund i peim hring sem domari starfar i.

3.3 Eftirlit:

bétttakanda ber ad hafa eftirlit med sinum hundum, einnig peim hundum sem vistadir eru
4 hans vegum 1 burum, bifreidum, vistarverum eda annars stadar i naleegd
keppnissvadisins. Hundur mé einungis ad vera festur i galga pegar hann er burstadur eda
snyrtur.

3.4 Meating:

Domur hefst 1 fyrsta lagi & auglystum tima. Keppendur bera sjalfir abyrgd 4 ad maeta
timanlega vid réttan profstad. bad er sérstaklega vakin athygli &4 ad timaplan, sem gefid er
upp 4 stadnum eda vid profhring, skal einungis 1itid a4 sem vidmid. Profi gaeti seinkad eda
verid flytt an fyrirvara p6 aldrei fyrir pann tima sem keppandi fékk gefid upp sem
auglystan metingartima.

3.5 Ahrif:

Pad er bannad 4 medan 4 domi stendur ad:

- reyna ad eydileggja fyrir hundum annarra keppenda,

- ad reyna a0 hafa ahrif & hund med adstod einhvers utan hringsins.

Oll samskipti keppenda vid domara 4 medan keppni stendur, skulu vera i gegnum
hringstjora/profstjora.

3.6 Refsing:
Hardar refsingar og notkun & gaddakedjum eru ekki leyfileg.

3.7 Asokun gagnvart démara:
bad er ekki leyfilegt i neinum opinberum umradum ad asaka eda opinskatt gagnryna mat
domarans.

3.8 Klaxdaburdur:
Klednadur eda annad sem a synilegan hatt auglysir rektunarnatn eru ekki leyfilegur i
démhring/préthring.

4. Reglubrot

Brot 4 fyrrnefndum reglum, édrengileg hegdun sem veldur 60rum 6pagindum, getur leitt
til pess ad athaefid verdi tilkynnt til HRFI og getur haft i for med sér 6gildingu a
einkunnum og/eda rétti til ad taka patt & syningum eda profum.



5. Domari, profstjorn og hringstjorar

Domari ma einungis taka patt med hund sem hann, nanasta fjolskylda eda makar eiga,
eiga hlut 1 eda hafa raektad.

Samkvemt FCI reglum er domara ekki leyfilegt ad skra hund i prof par sem hann demir.
Domari mé ekki deema hund sem hann/han hefur att, verid medeigandi 1, selt eda haft i
vorslu sidustu 6 manudi. Adrir starfsmenn (hringstjorar, ddomaranemar/-efni,
hringstjoranemar/-efni og ritarar) mega ekki skra hund i dém i peim hring sem pau starfa
i, né stjérna hundi i hring pann dag sem peir starfa. I keppni sem stendur yfir i fleiri daga,
mega peir heldur ekki skra né stjorna hundi i hring undir peim domara sem peir hafa eda
munu starfa fyrir. Préfstjori/syningarstjori ma hvorki skra né stjérna hundi i hring. Adrir
starfsmenn mega skra og stjorna hundi i hring. Vid stjérnun 4 hundi i domhring er bannad
a0 bera synileg merki um ad vidkomandi s€ starfsmadur.

6. Hundar sem rétt hafa til patttoku i Hlyoni I, IT og II1

HIlyoniprof eru opin 6llum hundum 9 manada og eldri med peim skilyrdum og
undantekningum sem ad nedan eru tiltekin. Veita ma undanpagu fyrir hunda sem verda 9
manada i peim manudi sem profid er haldid.

Hundur sem faeddur er eftir 1. jantiar 2000 skal vera varanlega audkenndur (6rmerki).
Hundur verdur ad vera bolusettur og stjérnandi parf ad geta synt fram & ad svo sé. Adeins
peir hundar sem eru skradir til patttoku eru leyfoir & profsvaedinu (Profstjori ma gera
undantekningu ef framvisad er bolusetningarvottordi fyrir vidkomandi hund).

Hundi er ekki heimilt ad fara inn & préfsvedi ef vidkomandi er:

Veikur, veiklulegur, blindur og/eda heyrnalaus, arasargjarn, tik 4 160arii, tik sem er
gengin meira en 5 vikur & medgongu eda er med hvolpa yngri en 8 vikna.

Profstjori, domari eda dyraleknir getur krafist pess ad hundur sé skodadur af dyralaekni.

7. Bolusetningarreglur
Hundar purfa ad vera bolusettir gegn peim sjtkdémum sem vid 4 hverju sinni og
starfsfolk profsins ma fara fram 4 bolusetningarvottord.

8. Skraningar

Skraning og greidsla parf ad eiga sér stad fyrir auglystan skraningarfrest. Oll form af
skraningu eru bindandi.

Skraningar & alpjodlega keppni eftir ad skraningarfresti lykur, eru ekki teknar til greina.
Eigandi skradra hunda parf ad vera medlimur i HRFI eda erlends hundaraktarfélags
vidurkenndu af FCI til ad fa ad njota afslattar af gjoldum.

Skraningar & keppni eru gerdar 4 eftirfarandi hatt:



«  Skraning send 4 netfangid hrfi@hrfi.is eda a skrifstofu HRFI og i gegnum
netbanka

* 4 par til gerdu skraningarbladi, sent 4 netfang sem auglyst er
* {gegnum sima sem auglyst er, greitt med kreditkorti eda i gegnum netbanka

Ef skraningagjald er ekki greitt ad fullu 4dur en skraningarfresti lykur getur prothaldari
akvedid ad gera eftirfarandi:
* hafna skraningu (med endurgreidslu ad fratdldu urvinnslugjaldi sja 8.2.1)

* leggja 50% ofan 4 skraningargjald.
Skraningargjald verdur ad greida po svo hundur meeti ekki i dom.

8.2 Endurgreiosla skraningargjalda

Ef11j6s kemur eftir a0 skraningarfrestur rennur ut, ad 4dur auglystur démari muni ekki
dema, verdur patttakandi ad taka fram vid profstjora adur en domur hefst, ad hann vilji
ekki préfa/syna hund sinn hja nyjum domara. Komi nafn varadémara fram i auglysingu
profsins faest engin endurgreidsla.

Skraningargjald faest adeins endurgreitt ef um domarabreytingu er ad raeda, ekki vid
sjukdom, slys eda 160ari. Sér reglur gilda um Elite flokkinn (sja 5. hluta).

8.2.1 Undantekning

Ef skraningarblad er ekki tekid til greina (deemi: hundurinn hefur ekki réttindi til ad
keppa eda skraningargjald barst of seint) getur profhaldari tekid urvinnslugjald sem
nemur 25% af greiddu skraningargjaldi.

9. Domaraakvaroanir

Akvordun domara er endanleg. Allar akvardanir domara med tilliti til gaeda,
einkunnagjafar og setarddunar eru endanlegar og verdur ekki breytt. Keppandi getur pvi
ekki métmalt domi né skodunum démara.

9.1 Motmeeli
Akvordunum domara er einungis haegt ad breyta i eftirfarandi tilfellum:
* Villa af teknilegum orsékum.
*  Hundur hefur ekki rétt til patttoku skv. gildandi reglum.
* Eigandi motmalir domi par sem villa hefur leitt til utilokunar ur keppni.

Eftirfarandi adilar geta métmeelt akvordun domara:
* Vidkomandi keppandi
*  Profstjori eda viokomandi domari
e HRFI, ef endurskoda parf nidurstdduna af einhverjum astadum.



Motmeeli athendast 4 eftirfarandi hatt:
*  Motmeli skulu vera skrifleg.
*  Motmeli ma athenda profstjora adur en keppni lykur pann dag sem atvikid sem
moétmeela 4, atti sér staod.
* Greida skal keerugjald sem jafngildir tvofoldu skraningargjaldi.

Ef motmalum er skilad inn af einhverjum sem ekki hefur rétt til pess eda pvi fylgir ekki
kaerugjald, skal motmaelum strax visad fra. bessi akvordun er tekin af profstjora.

Verdi kara sampykkt missir hundurinn per einkunnir sem voru & démaralista, og faer
keppandi endurgreidd badi keppnisgjold og kaerugjold.

Afryjun 4 keeru ma senda skriflega til HRFI innan 30 daga.

10. Flokkaskipting, einkunnir og verdlaun

Keppt er i 4 flokkum:

Hlyoni I er opinn 6llum hundum sem hafa ekki tekid patt i hlyoni II.

Hlyoni II er opinn 6llum hundum sem hafa nad 1. einkunn i hlyoni I, en ekki tekid patt i
hlyoni I1I

Hlyoni III er opinn 6llum hundum sem hafa nad 1. einkunn 1 hlydni I1, en ekki tekid patt
i hlyoni Elite

Hlyoni Elite er opinn 6llum hundum sem hafa nad 1. einkunn i hlyoni III.

Einkunnir sem patttakendur hafa fengid i profum a Nordurlondum eda i heimalandi
eiganda/keppanda gilda til pess ad hakka upp um flokk.

Stigagjof 0 par nast 5-5,5-6-6,5- o.s.frv. upp 1 10 eru svo margféldud med télum sem
gefnar eru upp fyrir hverja @fingu sem gefur heildarstigafjolda. stigagjotingjotin 0 pydir
a0 &fing er ekki vidurkennd.

Einkunnagjof i hlyoni I og I1:
1. einkunn fa peir hundar sem na 160-200 stigum
2. einkunn fa peir hundar sem na 140-159,5 stigum
3. einkunn fa peir hundar sem na 100-139,5 stigum

Allir hundar sem na einkunn i Hlydni I og med vidurkennda einkunn i 6llum afingum fa
athent silfurmerki.

Allir hundar sem n4 einkunn i Hlydni II og med vidurkennda einkunn i 6llum afingum fa
afhent gullmerki.

Merkin eru einungis athent einu sinni i hverjum flokk.
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Einkunnagjof i Hlyoni III og Hlyoni Elite:
1. einkunn fa peir hundar sem na 256-320 stigum
2. einkunn fa peir hundar sem na 224-255,5 stigum
3. einkunn fa peir hundar sem na 192-223,5 stigum

Domari gefur skriflega umségn fyrir hvern hund og patttakendur fa eintak af umségninni.
Hundar sem nad hafa 1. einkunn er radad i s&ti 4 domalista og 4 umsagnarblodum.

CACIOB og vara-CACIOB eru einungis veitt 4 alpjodlegum keppnum. Til pess ad taka
vid CACIOB og vara-CACIOB purfa hundar ad vera ordnir fullra 15 manada, vera
skradir i HRFI eda erlendu félagi vidurkenndu af HRFI. Rakkar purfa ad hafa badi eistun
rétt stadsett.

CACIOB fer besti hundurinn med 1. einkunn i Elite flokknum. Vara-CACIOB far naest
besti hundurinn meo 1. einkunn 1 Elite flokknum.

[ 61lum 4 flokkum i hlydni skal rada i allt ad 6 verdlaunaszati. Verdlaunin eru veitt peim
hundum sem na 1. einkunn og hafa flest stig sama hvada stig peir hafa fengid i einstokum
efingum. Hundur sem verdur meistari i tilteknu profi feer verdlaun po hann sé ekki medal
peirra sex hestu.

Allir hundar fa patttokuborda sem er svartur/raudur/gulur.
Allir hundar sem fa /. einkunn ta raudan borda.

Allir hundar sem fa 2. einkunn ta blaan borda.

Allir hundar sem fa 3. einkunn ta gulan borada.

Hundar sem t4 CACIOB fa hvitan borda.

Hundar sem fa vara-CACIOB ta appelsinugulan borda.
Einkunnir eru opinberar og eru skradar i ettbok.

11. Nafnakall i hlyoniprofum

batttakendur 1 hverjum flokki 1 hlydni préfum, eru kalladir inn samtimis. Innbyrdis
keppnisrodun er akvedin fyrirfram af profshaldara med pvi ad draga notn.

Ef patttakandi er ekki til stadar pegar hopurinn hans er kalladur inn, getur teymid att &
hattu ad missa patttokurétt sinn 1 vidkomandi profi. Ef patttakandinn er skradur med tvo
hunda i sama flokki, skulu peir kalladir inn i sitthvorum hépnum. Ef pad koma upp adrir
arekstrar, svo sem ad hundur sé skradur i keppni (syning, hundafimi eda annad) a4 sama
tima eda patttakandi hefur skrad fleiri en tvo hunda i keppnina, pa er pad alfarid a abyrgd
patttakanda ad finna lausn 4 vandanum.
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Hluti 3

PATTTOKUREGLUR OG DOMARASKILMALAR

A keppnissvaedinu:

Hundur sem er mattur 4 svaedid ma ekki hatta keppni nema ad
dyralekir/profstjori meti hundinn ekki i hefu astandi til ad taka profid.

Hundarnir skulu hafdir i taumi & keppnissvadinu pegar peir eru ekki i domi.

Hardhentar refsingar 4 hundum eru stranglega bannadar og leida til brottvisunar af
svaedinu. Domara ber ad tilkynna atvikid til HRFI.

Gaddakedjur og annar bunadur sem standast ekki dyraverndunarlog eru ekki
leyfilegar.

Velferd hundsins skal h6fo 1 forgangi 4 6llum profum og keppnum.

Almennt i hring eda i dom

Visa skal hundi ar hring sem synir drasagirni og ber démara ad tilkynna atvikid til
HRFI.

HIyoni I, IT og III: Taumur skal hafdur i vasa, hangandi utan um hals eda yfir
vinstri 6x1 stjornandans (festur yfir pa haegri) medan hundur er i domi, ad
undant6ldum afingum ,,skoda tennur” og ,,ganga i taumi” i hlyoni 1.

HIyoni Elite: Taumur skal lagdur & ddémarabordid eda geymdur fyrir utan hring.

Ekki er leyfilegt ad nota verdlaunabita, leikfong, klikker, flautur eda 6nnur
hjalpartaeki inni 1 hlydnihring og getur pad leitt til brottvisunar.

»Pjalfun” inni 1 hlydnihring er ekki leyfileg, itrekud tilmeeli leida til brottvisunar
af svedinu.

Ekki er leyfilegt ad nota teppi/yfirbreidslu eda annad undirlag medan 4 domi
stendur.

Ekki er leyfilegt &4 nokkurn hatt ad reyna ad hafa ahrif fyrir utan hring 4 hunda
sem eru i domi medan & profi stendur. Bannad er ad skemma fyrir eda eydileggja
efingar fyrir 60rum keppendum og getur slikt hattalag leitt til brottvisunar af
svaedinu.

Hundur skal vera undir fullri stjérn og fylgja stjérnanda & milli efinga.

Adrir en patttakendur profsins verda ad halda sig fyrir utan profhring.
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Tillit skal tekid til hreyfigetu og gradu fotlunar pegar hreyfihamladir eru i domi.

Tjaskipti fra stjornanda til domara/profstjora skulu ekki eiga sér stad & medan a
domi stendur.

Ef a&fing mistekst hja keppanda og domari telur ad pad sé vegna adstedna sem
hvorki hundur né stjérnandi rédu vid, getur domari leyft endurtekningu a
efingunni.

Ef hundur losar sig (migur eda skitur) 4 medan a4 domi stendur i hlydni I, II eda
II1, og pad gerist i midri afingu, er gefid 0 fyrir @finguna og ekki meira en 5 i
,Heildarmatinu”. Gerist petta 4 milli tveggja afinga, verdur gefio 0
i,,Heildarmat”. { Hlydni Elite skal hundur sem losar sig (migur eda skitur) inn i
hring visad ar keppni.

Undir sérstokum kringumstaedum getur domari vikid fra reglugerdinni.

Almennt um domgzeslu

Markmid med hlydnipréfum hja HRFI er profun 4 hversu moéttaekilegir hundar eru
til pjalfunar. Domur hverrar &fingar byggist fyrst og fremst a adalatridum hverrar
efingar og hvernig hundurinn skilur verkefnid.

Til ad hljota vidurkenningu & &fingu er adalatridid ad afingin sé utfaerd eins og
stendur i reglugerdinni.

Einungis peir hundar sem syna vinnugledi, eru skilvirkir og stefnufastir, geta
fengid hastu einkunn.

Ad sama skapi eiga minnihattar villur og mistok stjornanda ekki ad laekka
stigagjof mikio.

Ef hundur virkar pvingadur eda synir litla 16ngun til ad framkvaema afingu, skal
bad hafa mikil ahrif til lekkunar & stigagjof.

Siendurteknar villur 1 framkvaemd a afingu, eiga ekki ad satnast upp, heldur skila
sér 1 stigagjof.

Ef hundur veelir eda geltir 4 medan a4 domi stendur, 4 pad ad koma skyrt fram i
stigagjof.

Skipanir eda merki sem notud eru skulu vera stutt.

Ef handabendingar/likamstjaningar eru notadar sem skipanir, skal domari fa
skilabod um pad adur en &fingin byrjar.
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» Ef flokki er skipt nidur 4 fleiri en einn démara, skal hver domari gefa stig fyrir
,Heildarmat”. Stigin eru sidan 16g0 saman og er svo deilt med fjolda domara.
Tugabrot skulu hakkud upp i nastu heilu eda halfu tolu.

Sameiginlegt fyrir allar sefingarnar
[ reglum og utskyringum fyrir hverja afingu er pad domari/profstjori sem gefur
keppenda merki um framkvaemd 4 @&fingum en pad er stjérnandi sem gefur
hundinum skipun um framkvemd a afingum.

* Allar &fingar og domar & &fingum byrja eftir ad keppandi hefur verid spurdur
hvort hann sé tilbinn.

* Allar &fingar og domar & &fingum ljuka pegar domari/profstjori hefur gefid
skilabod um ad afing s¢ buin.

* Allar &fingar byrja og enda med hundinn i upphafsstodu. Undantekning er
efingin ad ,,senda fram” i Hlyoni II.

+ [ vidkomandi profi skulu allir keppendur i hverjum flokki fylgja sému
framkvaemd 4 @&fingum. ,,Halganga i taumi” og ,,Helganga laus” sem og adrar
@fingar skulu vera framkvamdar eins fyrir alla patttakendur innan sama flokks.

* Hlyoni I, IT og III: Patttakendur mega velja a4 milli tveggja vidurkenndra
,upphafsstada”; med hundinn sitjandi vid vinstri hlid stjérnandans, eda med
hundinn standandi vid vinstri hlid stjérnandans. Sama ,,upphafsstada” skal vera
notud i gegnum allt profid. Stjornandinn verdur ad lata domara vita adur en domur
hefst, ef hann kys ad nota standa sem ,,upphafsstodu”.

Hlyoni Elite: ,,Upphafsstada” er hundur sitjandi vid vinstri hlid stjornandans.

[ afingum par sem hundur er sendur ut fra upphafsstodu gildir eftirfarandi:

Hundur sem pjofstartar i byrjun eda seinna i &fingunni, ma i hasta lagi fa 7 stig ef
ekkert annad er tekid fram i reglugerd (framkvemd) afingarinnar.

Framkvamd zfinga (sem eru meo svipada utfaerslu)

Liggja sefingar (,,Liggja saman i hop” i 6llum flokkum, ,,Liggja ur kyrrstodu” i Hlyoni I,
»Liggja & gongu” 1 Hlydni II og ,,Fjarleegdarstjornun” 1 Hlyoni I, II, III og Elite) enda
pannig ad stjornandinn faer merki um ad ganga u.p.b. tvo skref aftur fyrir hundinn par
sem hann snyr sér vid og stoppar. Stjornandinn faer parnast merki um ad ganga til
hundsins og eftir nytt merki skipar stjornandinn hundinum i upphafsstodu.

4

I innkallszefingum (,,Innkall” i 61lum flokkum, ,,Hoppa yfir hindrun‘ i Hlydni I) skal
hundurinn eftir skipun, koma til stjornandans beint i upphafsstodu eda setjast fyrir framan
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stjornandann. Hundur sem sest fyrir framan stjérnandann, skal eftir nyja skipun, u.p.b. 3
sekundur, skipad i upphafsstodu. Adur en afingin byrjar skal stjornandinn lata domara
vita ef hundurinn mun sitja fyrir framan hann 1 innkalli.

4

I szekja sefingum (,,A0 sxkja” i Hlyoni II, ,,Ad s&kja yfir hindrun”, ,,Ad sekja jarnketli”
og ,,Lyktarpr6f” 1 Hlyoni III, ,,Ad sekja med bendingum”, ,,Saekja jarnkefli yfir hindrun”
og ,,Lyktarpr6f ” 1 Hlyoni Elite) skal hundurinn sakja hlutinn strax og koma med hann til
baka til stjérnandans annad hvort med pvi a0 koma 1 upphafsstodu eda ad setjast fyrir
framan stjérnandann. Eftir merki skal stjérnandinn gefa hundinum skipun um ad athenda
hlutinn. Hundur sem athendir hlutinn fyrir framan stjérnandann, skal strax eftir
afhendingu og eftir skipun stjérnandans koma i upphafsstédu. { peim tilfellum pegar
hluturinn finnst ekki strax, skal pad ekki leida sjalfkrafa til lekkunar & stigum svo lengi
sem hundurinn leitar markvisst.

»dmokkun” & hlutnum er ekki leyfileg & medan keppandi er inn 1 hring og leidir til pess
a0 &fingin er ekki vidurkennd.

15



Hluti 4
HLYDNIPROF I

Zfing 1: Skooa tennur

Margfoldun: 1 Héamarks stigagjof: 10
Skipanir: Ord eda merki fyrir , kyrr”.

Framkvaemd: Z£fingin hefst med hundinn i upphafsstodu. Domarinn stillir sér upp u.p.b.
5 metrum fyrir framan stjornandann, snyr sér ad honum og spyr hvort hann s¢ tilbiinn.
Doémarinn gengur ad stjornandanum, stjornandinn skipar hundinum ad vera kyrr og na
skal domarinn skoda bit hundsins. Patttaka i efingunni er krafa til ad geta haldid afram i
profinu.

Doémaraleiobeiningar: begar stig eru gefin skal almenn hegdun hundsins tekin til greina.
Hundur sem synir arasargjarna hegdun fellur og skal visad ur profinu. Til pess a0 fa
@finguna vidurkennda er su krafa gerd ad domarinn geti skodad bitid a4 edlilegan hatt, an
pess ad hundurinn syni moétpréa. Hundur sem ekki synir grimmd en leyfir ekki af 60rum
astedum ad domari skodi upp i hann fer 0 stig fyrir efinguna, en hundinum parf ekki
endilega ad vera visad burt Gr préfinu.

Zfing 2: Liggja saman i hop i 2 minutur
Margfoldun: 3 Héamarks stigagjof: 30

Skipanir: Ord eda merki fyrir ,,liggja”, ,,kyrr” og ,,upphafsstada”.

Framkvaemd: stjérnendur stilla sér upp med hundana i upphafsstodu i beinni linu med
u.p.b. 3 metra bili 4 milli patttakenda. Eftir ad buid er ad gefa merki gefa stjornendur
hundunum skipun um ad leggjast og sidan fa peir annad merki um ad peir megi skipa
hundunum ad vera kyrrir. Stjornendur skilja hundana eftir og ganga u.p.b. 20 metra par
sem beir, eftir merki, sntia sér vid og standa andspanis hundunum i 2 minttur. Timataka
hefst pegar stjérnendur standa andspanis hundunum. begar timinn er lidinn fa
stjornendurnir merki um ad ganga u.p.b. tvo skref aftur fyrir hundana par sem peir sntia
sér vid og stoppa. Stjornendurnir f4 pa merki um ad fara til hundanna og bida eftir merki
til ad skipa peim 1 upphafsstodu. Ekki er haegt ad framkvema afinguna med ferri
hundum en premur.

Doémaraleiobeiningar: Hundur sem reisir sig upp adur en timataka hefst faer &finguna
ekki vidurkennda. Hundur sem reisir sig eda sest upp an pess ad fara sig ar stéou eftir ad
timatakan hefst, skal ekki fa fleiri stig en 5, ef petta gerist adur en timinn er er 1idinn.
Skilyrdi til ad fa efinguna vidurkennda er, ad hundurinn setjist ekki upp fyrr en minnst
halfur timinn er lidinn. Feeri hundurinn sig ur stodu sem jafngildir minna en prefaldri
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eigin lengd, geltir eda veelir, skal hann ekki fa fleiri stig en 8. Feri hundurinn sig ur
stodu sem jafngildir meira en prefaldri eigin lengd, feest efingin ekki vidurkennd ef petta
gerist adur en timinn er lidinn. Gerist petta eftir ad timinn er lidinn skal ekki gefa fleiri
stig en 8.

Zfing 3: Haelganga i taumi
Margfoldun: 3 Héamarks stigagjof: 30
Skipanir: Ord eda merki fyrir ,,hall”. Leyft fra kyrrstoou og 1 hradabreytingum.

Framkvaemd: Z£fingin hefst med hundinn i upphafsstodu. Stjérnandinn skal hafa
tauminn 1 vinstri hendi. Hundurinn skal ganga viljugur i slokum taumi vid vinstri hlid
stjérnandans med hofud eda herdar i beinni linu vid vinstri fot stjérnandans. ZAfingin skal
fela 1 sér edlilega gbngu med beygjum og stoppum, haega og hrada gongu an beygja.
Hundurinn skal fara fljott og an skipunar i upphafsstodu i hvert sinn sem stjérnandinn
stoppar.

Démaraleidbeiningar: Oll fravik sem teymid gerir skulu endurspeglast i stigagjof.
Hundur sem togar stodugt i tauminn eda parf ad ,,draga” afram, skal ekki fa efinguna
vidurkennda. Atridi eins og skortur 4 vinnuvilja, athygli eda pad ad hundurinn liggi i
taumnum, skakkur 1 upphafsstodu sem og notkun aukaskipana eru villur og skulu hafdar i
huga vid stigagjof.

Zfing 4: Liggja ur kyrrstoou
Margfoldun: 2 Héamarks stigagjof: 20

Skipanir: Ord eda merki fyrir ,,liggja”, ,,hell” og ,,upphafsstada®.

Framkvaemd: Z£fingin hefst med hundinn i upphafsstodu. Eftir merki gengur
stjérnandinn med hundinn lausan vid hel u.p.b. 10 metra. Eftir nytt merki stoppar
stjérnandinn og skipar hundinum ad leggjast, gengur sidan u.p.b. 10 metra fra hundinum
sem er enn i liggjandi stodu. Stjornandinn feer eftir pad merki um ad ganga til baka, snua
vi0 og stoppa u.p.b. tveimur skrefum fyrir aftan hundinn. Stjérnandinn faer svo merki um
a0 ganga til baka til hundsins. Eftir nytt merki fra domara skal stjornandinn skipa
hundinum 1 upphafsstéou.

Domaraleiobeiningar: Ad leggjast nidur er adalpattur afingarinnar og skal stigagjof
endurspegla hversu viljugur hundurinn er til ad leggjast og hversu roélegur hann liggur
kyrr. Leggist hundurinn ekki eftir tvaer skipanir skal efingin ekki vidurkennd, leggist
hundurinn ekki eftir fyrstu skipun skal ekki gefa fleiri stig en 7. Hundur sem reisir sig
upp eda sest upp (eftir ad hafa lagst nidur), skal ekki fa fleiri stig en 5, ef hann gerir petta
adur en stjornandinn hefur stoppad og sntid sér vid. Ef hundurinn sest upp eda reisir sig
eftir ad stjornandinn hefur stoppad og snuid sér vid, skal hann ekki fa fleiri stig en 8. Vid
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dém & xfingunni skal haelganga an taums einnig koma til athugasemda vid stigagjof.

Zfing 5: Innkall fra sitjandi stoou
Margfoldun: 2 Héamarks stigagjof: 20

Skipanir: Ord eda merki fyrir ,,sitja kyrr” og ,,heell”.

Framkvaemd: Z£fingin hefst med hundinn sitjandi vid vinstri hlid stjéornandans. Eftir
merki skipar stjérnandinn hundinum ad vera kyrr sitjandi. Eftir nytt merki gengur
stjornandinn u.p.b. 15 metra fra hundinum og snyr sér svo 4 moti hundinum. Stjéornandinn
feer svo nytt merki um ad kalla hundinn inn 1 upphafsstéou.

Doémaraleiobeiningar: bad a0 vera ekki viljugur 1 pessari @fingu hefur i for med sér
verulega faekkun stiga. Ef hundurinn kemur ekki til stjérnandans eftir fyrstu
innkallsskipun skal hann ekki fa fleiri stig en 7. Ef hundurinn er ekki kominn til
stjérnandans eftir tver skipanir, fast &fingin ekki vidurkennd. Ferir hundurinn sig tr
stodu sem jafngildir prisvar sinnum eigin lengd 4dur en stjornandinn hefur stoppad og
snuid sér vid, faest efingin ekki vidurkennd. Ferir hann sig minna en prisvar sinnum
eigin lengd skulu stigin ekki vera fleiri en 7. Ef hundurinn byrjar ad hreyfa sig i att ad
stjornandanum fyrir innkallsskipunina eftir ad stjérnandinn hefur stoppad og snuid sér
vi0, skal ekki gefa fleiri stig en 7. Hundur sem reisir sig upp eda leggst nidur an pess ad
feera sig Ur stad, a0ur en kallad er 1 hann, skal ekki fa fleiri stig en 8. Mikil &hersla er
16gd 4 ad hundurinn velji stydstu leid og komi 4 godum hrada til stjérnandans.

ZEfing 6: Standa 4 gongu
Margfoldun: 2 Héamarks stigagjof: 20

Skipanir: Ord eda merki fyrir ,,hell” og ,,standa”.

Framkvaemd: ZEfingin hefst med hundinn i upphafsstodu. Eftir merki gengur
stjérnandinn med hundinn lausan vid hel u.p.b. 10 metra ad fyrirfram akvednum stad par
sem stjornandinn skipar hundinum ad standa a géongu. Stjornandinn heldur afram géngu
u.p.b. 10 metra. Stjérnandinn stoppar vid merki fra domara og snyr sér vid. Stjérnandinn
feer merki um ad ganga u.p.b. tvo skref aftur fyrir hundinn par sem hann snyr sér vid og
stoppar. Vi0 nytt merki gengur stjornandinn upp ad hundinum og tekur hann med sér i
gongu lausan vid hal ca. 3 metra, par sem hann feer merki um ad stoppa.

Doémaraleiobeiningar: Hundurinn skal stoppa snarlega i standandi stodu til ad nd sem
flestum stigum. Hundur sem stoppar ekki vid tver skipanir feer &finguna ekki
vidurkennda, stoppar hann ekki vid fyrstu skipun skal ekki gefa fleiri stig en 7. Til pess
a0 fa efinguna vidurkennda parf hundurinn ad stoppa innan marka sem eru tvisvar
sinnum eigin lengd eftir ad stjornandinn hefur gefid skipun. Hundur sem leggst eda sest
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eftir ad hafa fyrst stoppad 1 standandi stodu skal ekki fa fleiri stig en 5, ef petta gerist 4dur
en stjornandinn hefur stoppad og sntid sér vid. Ef petta gerist eftir ad stjérnandinn hefur
snuid sér viod skal ekki gefa fleiri stig en 8. Vid dom 4 afingunni skal helganga an taums
einnig koma til 4lita vid stigagjof.

Zfing 7: Hoppa vfir hindrun
Margfoldun: 2 Héamarks stigagjof: 20

Skipanir: Ord eda merki fyrir ,,kyrr*, haell” og ,,hoppa”.

Framkvaemd: Z£fingin hefst med hundinn i upphafsstodu u.p.b. 3-5 metra fra hindrun.
Eftir merki skal stjérnandinn skipa hundinum ad vera kyrr og ganga framhja hindrun par
sem hann stoppar og snyr sér vio u.p.b. 3-5 metrum aftan vid hindrunina. Eftir nytt merki
kallar stjérnandinn hundinn yfir hindrunina i upphafsstodu. Hindrun skal vera pétt. Hin
skal vera jofn haed hundsins vid herdakamb, ad hamarki 70 cm. Stjérnandinn getur bedid
um ad hoppid sé heerra en axlahad hundsins svo lengi sem pad fer ekki yfir hdmarkshaeo.

Doémaraleiobeiningar: Hoppid er adal atridid og stigagjof skal endurspegla hversu
viljugur hundurinn er ad hoppa yfir hindrunina. Hopp skipun verdur ad gefa adur en
hundur hefur hoppad. Hundur sem stoppar fyrir framan hindrun og neitar tvisvar sinnum
eftir pad ad hoppa, skal ekki fa @finguna vidurkennda. Hundur sem gengur i kringum
hoppid, feer ekki afinguna vidurkennda. Hundur sem feerir sig ur stodu meira en prisvar
sinnum eigin lengd 4dur en stjérnandinn hefur stoppad og snuid sér vid, skal ekki fa
@finguna vidurkennda. Hundur sem fearir sig ar stéou minna en prisvar sinnum eigin
lengd fyrir skipun, skal ekki fa fleiri stig en 7. Ef hundurinn fer af stad 4dur en skipun er
gefin en eftir ad stjornandinn hefur stoppad og snuid sér vid far ekki fleiri stig en 7.
Hundur sem reisir sig upp eda leggst adur en skipun er gefin, an pess ad faera sig ad 60ru
leyti, skal ekki fa fleiri stig en 8. Hundur sem kemur ekki til stjornanda & fyrsta innkalli,
feer ekki fleiri stig en 8. Zfingin faest ekki vidurkennd ef hundurinn er ekki kominn til
stjérnandans i premur skipunum. Pad er ekki @skilegt ad hundurinn snerti hindrunina og
ber pad ad endurspeglast i stigagjof ef pad gerist.

Zfing 8: Fjarlegodarstjornun

Margfoldun: 2 Héamarks stigagjof: 20

Skipanir: Ord eda merki fyrir ,,kyrr” og ,,upphafsstada”. Ord og/eda merki fyrir ,,sitja*
og ,,liggja* ur fjarlaego.

Framkveemd: Afingin hefst med hundinn i upphafsstodu. Eftir merki skipar
stjérnandinn hundinum ad vera kyrr og gengur a fyrirfram dkvedin stad u.p.b. 2 metra fra
hundinum. Stjérnandinn verdur latinn vita pegar stoou hundsins skal breytt. Hundurinn
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skal skipta um stodu prisvar sinnum, og skal hver stada haldast 6breytt i u.p.b. 3
sektindur. Sidasta stadan skal vera liggjandi. Stjornandinn feer eftir pad merki um ad
ganga u.p.b. tvo skref aftur fyrir hundinn par sem hann snyr sér vid og stoppar.
Stjornandinn faer pa merki um ad fara til hundsins og bida eftir merki til ad skipa honum i
upphafsstoou.

Doémaraleiobeiningar: Mesta adherslu skal lagt 4 ad hundurinn breyti fljott um stéou, og
an pess a0 fera sig ur stad fra upphafsstadsetningu. Hundur sem hefur eftir sidustu
stodubreytingu feert sig lengra en tvisvar sinnum sina eigin likamslengd fra
upphafsstadsetningu, skal ekki fa e&finguna vidurkennda. Hundur sem hefur eftir sidustu
stodubreytingu fert sig meira en sina eigin likamslengd fra upphafsstadsetningu, skal
ekki fa fleiri stig en 7. Til pess ad fa efinguna vidurkennda verdur hundurinn ad breyta
stodu sinni a0 minnsta kosti tvisvar sinnum. Hundur sem sest upp ur liggjandi stodu adur
en stjornandinn hefur komid tilbaka til hans skal ekki fa fleiri stig en 8.

Zfing 9: Heildarmat

Margfoldun: 3 Héamarks stigagjof: 30

Doémaraleiobeiningar: Med heildarmati er fyrst og fremst att vid samvinnu milli hunds
og stjornanda, auk vilja og vinnugledi hundsins i gegnum allar &fingarnar. Taka skal tillit
til hegdunar hunds og stjornanda medan 4 efingunum stendur og & milli peirra. b4 skal
einnig tekio tillit til skapgerdar vidkomandi hundakyns. Heildarmatid er sjalfstaedur
doémur og skal ekki endilega endurspegla stigagjof annarra a&finga.

Héamarks stigagjof: 200
Athugasemd: Ef hundi mistekst i einhverri e&fingu og domarinn telur ad pad byggist &

misskilningi, er leyfilegt ad teymid endurtaki a&finguna. Fyrir itarlegri umfjollun a
utferslu sja ,,patttokureglur og domaraskilmalar®.
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HLYDNIPROF II

Zfing 1: Liggja saman i hop i 2 minutur med stjornanda ur augsvn
Margfoldun: 2 Héamarks stigagjof: 20

Skipun: Ord eda merki fyrir ,liggja“, , kyrr* og ,,upphafsstada‘

Framkvaemd: Med hundana i upphafsstodu er stjornendum radad i r6d, med u.p.b. 3
metra millibili. Eftir ad buid er ad gefa merki skipa stjornendurnir hundunum ad leggjast
og eftir nytt merki, ad liggja kyrrir. Pvi nast ganga peir burt fra hundunum og i skjol ur
augsyn hundanna og skulu vera par i 2 minttur. Timinn byrjar um leid og stjornendurnir
eru komnir i skjol. bPegar timinn er lidinn fa peir merki um ad koma aftur ad linunni 1
hringnum. Stjérnendurnir fa par merki um ad ganga u.p.b. tvo skref aftur fyrir hundana
par sem Deir snua sér vid og stoppa. Stjornendurnir fa pvi naest merki um ad fara til
hundanna og fa pa merki um ad skipa hundunum i upphafsstodu. Ekki er haegt ad
framkvaema afinguna med faerri en premur hundum.

Doémaraleiobeiningar: Hundur sem reisir sig upp eda sest upp adur en timataka hefst
faest aefingin ekki vidurkennd. Hundur sem reisir sig upp eda sest upp an pess p6 ad fera
sig ur stoou, pegar timataka er hafin, skal ekki fa fleiri stig en 5, ef petta gerist 4dur en
stjérnandinn er komin ar augsyn og buinn ad stilla sér upp a linunni. Til pess ad hljota
vidurkennda afingu ma hundurinn ekki setjast upp fyrr en minnst helmingur timans er
lidinn. Feeri hundurinn sig ur stodu sem jafngildir minna en prefaldri eigin lengd, geltir
eda veelir, skal ekki gefa fleiri stig en 8. Faeri hundurinn sig ur stodu sem jafngildir meira
en prefaldri eigin lengd, faest a&fingin ekki vidurkennd ef pad gerist 4dur en stjérnandinn
er komin til baka i hringinn og btiinn ag stilla sér upp a linunni. Gerist petta eftir ad
stjérnandinn er buinn ad stilla sér upp a linunni fyrir framan hundinn skal ekki gefa fleiri
stig en 8.

Zfing 2: Haelganga dan taums
Margfoldun: 3 Héamarks stigagjof: 30

Skipanir: Ord eda merki fyrir ,,haell”. Leyfd fra kyrrstodu og i hradabreytingum.

Framkvaemd: Z£fingin hefst med hundinn i upphafsstodu. Hundurinn skal ganga viljugur
vi0 vinstri hlid stjérnandans med hofud eda herdar i beinni linu vid vinstri fot
stjérnandans. ZAfingin felur i sér edlilega og heega gongu med beygjum og stoppum og
hrada gongu med beygjum. Hundurinn skal fara fljott og an skipunar i upphafsstodu i
hvert sinn sem stjérnandinn stoppar.

Démaraleidbeiningar: Oll fravik sem teymid gerir skulu endurspeglast i stigagjof. Ekki
skal vidurkenna afingu hunds sem gengur burt fra stjornanda eda fylgir stjornanda med
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meira en meters fjarlegd storan hluta af &fingunni. Atridi eins og skortur & vinnuvilja,
athygli eda pad ad hundurinn flyti sér a4 undan stjérnandanum, sé skakkur i upphafsstodu
sem og notkun aukaskipana eru villur og skulu hafdar i huga vid stigagjof.

Zfing 3: Liggja 4 gongu
Margfoldun: 2 Héamarks stigagjof: 20

Skipanir: Ord eda merki fyrir ,,hall, , liggja“ og ,,upphafsstada“

Framkvaemd: Afingin hefst med hundinn i upphafsstodu. Eftir merki gengur
stjérnandinn af stad med hundinn lausan vid hal. Eftir u.p.b. 10 metra géngu eda 4
fyrirfram tilgreindum stad er hundinum skipad ad leggjast & gongu med skipun eda
bendingu, en stjornandinn heldur afram gongunni. Stjornandinn faer merki eftir u.p.b. 10
metra um ad snda sér vid og stoppa. Stjornandinn faer pvi naest merki um ad ganga til
baka til hundsins, u.p.b. tvo skref aftur fyrir hundinn par sem hann snyr sér vid og
stoppar. Stjornandinn faer pa merki um ad fara til hundsins og bida eftir merki til ad skipa
honum 1 upphafsstodu.

Domaraleiobeiningar: A0 leggjast er adalpattur a&fingarinnar og stigagjéfin skal
endurspegla hversu viljugur hundurinn er til ad leggjast og liggja rélegur. Hundurinn skal
leggjast akvedio i gongustetnu. Ef hundurinn hefur ekki lagst eftir tveer skipanir fest
efingin ekki vidurkennd. Ef hundurinn leggst ekki vid fyrstu skipun fast ekki fleiri stig
en 7. Til pess a0 fa e&finguna vidurkennda verdur hundurinn ad leggjast innan marka sem
jafngildir tvofaldri eigin lengd hundsins, eftir ad stjornandinn hefur gefid skipun. Hundur
sem leggst, en sest eda stendur sidan upp eda ferir sig lengra en nemur tvisvar sinnum
eigin lengd skal ekki gefid fleiri stig en 5, ef pad gerist adur en stjérnandinn hefur snuid
vi0 og stoppad. Setjist hundurinn upp eda reisir sig eftir ad stjérnandinn hefur sn1id sér
vi0 og stoppad, er ekki gefio fleiri stig en 8. Vid dom & efingunni skal halganga einnig
koma til alita vid stigagjof.

ZEfing 4: Innkall fra sitjandi st60u, med standa
Margfoldun: 2 Héamarks stigagjof: 20

Skipanir: Ord eda merki fyrir ,,sitja kyrr”, ,,hell” og ,,standa“.

Framkveaemd: Afingin hefst med hundinn i upphafsstodu. Eftir merki skipar
stjérnandinn hundinum ad vera kyrr sitjandi og eftir nytt merki gengur stjornandinn u.p.b.
20 metra fra hundinum, stoppar og snyr sér svo ad honum. Stjornandinn faer svo nytt
merki um ad kalla 4 hundinn. Adur en hundurinn er komin hélfa leid, fer hann skipun um
a0 standa & tilgreindum stad. Eftir nytt merki er hundurinn kalladur inn i upphafsstéou.
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Domaraleiobeiningar: Pao ad vera ekki viljugur i pessari @fingu hefur i for med sér
verulega faekkun & stigum. Ef hundurinn kemur ekki til stjornandans eftir adra
innkallsskipun skal hann ekki fa fleiri stig en 7. Ef hundurinn er ekki kominn til
stjérnandans eftir prjar skipanir, skal &fingin ekki vidurkennd. Feerir hundurinn sig ar
stodu sem jafngildir meira en prisvar sinnum eigin lengd 4dur en stjornandinn hefur
stoppad og snuid sér vid, fest efingin ekki vidurkennd. Fearir hann sig minna en prisvar
sinnum eigin lengd skal ekki gefa fleiri stig en 7. Ef hundurinn byrjar ad hreyfa sig i att
a0 stjornandanum fyrir innkallsskipunina eftir ad stjornandinn hefur stoppad og sntiid sér
vi0, skal ekki gefa fleiri stig en 7. Hundur sem reisir sig upp eda leggst nidur an pess ad
feera sig Ur stad, aour en kallad er 1 hann, skal ekki fa fleiri stig en 8. Hundur sem stédvar
ekki innan vegalengdar sem nemur fimmfaldri eigin likamslengd faer ekki efinguna
vidurkennda. Ef hundurinn sest eda leggst eftir ad hafa stodvad standandi feest ekki fleiri
stig en 7. Pao skal leggja mikla aherslu 4 ad hundurinn velji stydstu leid og ad hann komi
med godum hrada. Hundurinn skal stoppa minnst 5 metrum fyrir framan stjérnandann til
a0 &fingin faist vidurkennd.

Zfing 5: Standa 4 gongu
Margfoldun: 1 Héamarks stigagjof: 10

Skipanir: Ord eda merki fyrir ,,hell” og ,,standa”.

Framkvaemd: Z£fingin hefst med hundinn i upphafsstodu. Eftir merki gengur
stjérnandinn med hundinn lausan vid hel u.p.b. 10 metra ad fyrirfram akvednum stad par
sem stjornandinn skipar hundinum ad standa a géngu. Stjornandinn heldur afram géngu
u.p.b. 10 metra. Stjérnandinn stoppar vid merki fra domara og snyr sér vid. Stjérnandinn
feer merki um ad ganga u.p.b. tvo skref aftur fyrir hundinn par sem hann snyr sér vid og
stoppar. Vi0 nytt merki gengur stjornandinn upp ad hundinum og tekur hann med sér
halgéngu u.p.b. 3 metra, par sem hann faer merki um ad stoppa.

Doémaraleiobeiningar: Hundurinn skal stoppa snarlega i standandi stodu til pess ad
hljota sem flest stig. Hundur sem stoppar ekki vid tver skipanir feer &finguna ekki
vidurkennda, stoppar hann ekki vid fyrstu skipun skal ekki gefa fleiri stig en 7. Til pess
a0 &fingin faest vidurkennd parf hundurinn ad stoppa innan marka sem eru tvisvar
sinnum eigin lengd eftir ad stjornandinn hefur gefid skipun. Hundur sem leggst eda sest
eftir ad hafa fyrst stoppad 1 standandi stodu skal ekki fa fleiri stig en 5, ef petta gerist 4dur
en stjornandinn hefur stoppad og sntid sér vid. Ef petta gerist eftir ad stjérnandinn hefur
snuid sér vid skal ekki gefa fleiri stig en 8. Vid dom 4 afingunni skal helganga an taums
einnig koma til 4lita vid stigagjof.
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Zfing 6: Aframsending med ad standa
Margfoldun: 2 Héamarks stigagjof: 20

Skipanir: Ord eda merki fyrir ,,afram* og ,,standa®.

Framkvaemd: Afingin hefst med hundinn 1 upphafsstodu og skal hann sntia 1 att ad einni
af hlidum svadisins, sem skal vera ferningur med priggja metra hlidarlengd og
afmarkadur af keilu 1 hverju horni. Svaedid skal vera audsynilegt og stadset u.p.b. 10
metrum fra upphafspunkti. Svaedid skal vera stadsett u.p.b. 3 — 5 metrum frad moérkum
hringsins. bad skal vera augljos merking, limband, krit eda alika milli ytri marka
keilanna. Eftir merki fra domara sendir stjérnandinn hundinn ut i svaedio par sem hann
feer skipun um ad standa. Eftir u.p.b. 3 sektindur er &fingin btin. Domgesla vid a&finguna
er buin eftir ad standa afingunni er lokid og domarinn hefur gefid merki um ad sakja
hundinn. Eftir merki fra domara fer stjornandinn og sakir hundinn 4 svadid. Myndin
synir deemi um slika a&fingu.
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Domaraleiobeiningar: Megintilgangur @fingarinnar er ad stjérnandinn geti sent hundinn
fram & dkvedinn stad og geti ur fjarlegd dkvedid hvar hundurinn 4 ad standa. Hundurinn
skal sendur hornrétt inn a4 svedid. Erfidleikar med ad {4 hundinn inn 4 svadid skulu koma
til fekkunar & stigum. Ef hundurinn er mjog tregur til ad fara inn 4 sva0id skal ekki gefid
fleiri stig en 7. Ef hundurinn leetur ekki senda sig inn & svedid faest fingin ekki
vidurkennd. Til ad fa afinguna vidurkennda parf hundurinn ad hafa alla fjora faetur innan
marka svadisins. Hundur sem sest eda leggst innan svadisins faer ekki fleiri stig en 8. Ef
hundurinn er kominn inn & svaedid og stendur kyrr, en farir sig svo sem nemur meira en
prefaldri eigin lengd, feest efingin ekki vidurkennd. Faeri hundurinn sig sem nemur minna
en prefaldri eigin lengd, skal ekki gefid fleiri stig en 8. Feeri hundurinn sig og fer yfir
mork svaedisins, og petta gerist adur en démari hefur gefio merki um ad stjornandinn
megi sekja hundinn, faest &fingin ekki vidurkennd. Til ad fa sem flest stig er ein af
krofunum su, ad pad séu ekki gefnar fleiri en tver skipanir 4 medan a&fingunni stendur.
Leggi hundurinn af stad 4dur en hann far skipun um pad, skal ekki gefid fleiri stig en 7.
Ef pad eru gefnar fleiri en 7 skipanir allt 1 allt 4 medan & efingunni stendur faest &fingin
ekki vidurkennd.
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Afingunni likur pegar stjérnandinn gengur fram og sakir hundinn inn 4 sva0id.
Hundurinn skal fylgja skipunum og ekki taka sjalfstaedar akvardanir, sem pydir t.d. ad
pad verdur ad nota standa skipun inn i svaedid. Feri stjornandinn sig frd upphafspunkti a
medan & efingunni stendur faest &fingin ekki vidurkennd. Vid yfirdrifid miklar
likamsbendingar og hreyfingar fra stjérnandanum skal ekki gefa fleiri stig en 8.

Zfing 7: Ad szkja
Margfoldun: 2 Héamarks stigagjof: 20

Skipanir: Ord eda merki fyrir , kyrr*, ,,sekja* og ,,skila“

Framkveaemd: Afingin hefst med hundinn i upphafsstodu. Eftir merki skipar
stjérnandinn hundinum ad vera kyrr og kastar keflinu minnst 10 metra. Eftir nytt merki
skipar stjornandinn hundinum ad sakja keflid. Eftir nytt merki gefur stjornandinn
hundinum skipunum ad skila keflinu. Stjérnandinn ma nyta eigid kefli ur tré.

Doémaraleiobeiningar: Fari hundurinn af stad 40ur en keflid er lent feest efingin ekki
vidurkennd. Fari hundurinn af stad eftir ad keflid er lent og adur en ad skipun er gefin
skal ekki gefa fleiri stig en 7. Sleppi hundurinn keflinu hjé stjéornanda &n pess a0 taka pad
aftur upp skal ekki gefa fleiri stig en 7. Sleppi hundurinn keflinu eda missir pad prisvar
faest aefingin ekki vidurkennd. Ef hundurinn nagar keflid skal pad endurspeglast
stigagjot hversu mikid hundurinn nagar pad. Ef hundurinn nagar vidvarandi og fast skal
ekki gefa fleiri stig en 5.

ZEfing 8: Hoppa vfir hindrun med sitja
Margfoldun: 2 Héamarks stigagjof: 20

Skipanir: Ord eda merki fyrir ,,hopp®, ,,sitja* og ,,hopp tilbaka*

Framkvaemd: Afingin hefst med pvi ad stjornandinn snyr ad hindrun med hundinn i
upphafsstodu 1 frjalsri vegalengd fra hindruninni. Eftir merki skipar stjérnandinn
hundinum ad hoppa yfir hindrunina og pegar hundurinn er komin yfir hindrunina skipar
stjornandinn hundinum ad setjast. Eftir nytt merki skipar stjornandinn hundinum ad
hoppa tilbaka yfir hindrunina og koma i upphafsstodu. Hindrun skal vera pétt. Hun skal
vera jofn had hundsins vid herdakamb, ad hamarki 70 cm. Stjérnandinn getur bedid um
a0 hoppid s¢é haerri svo lengi sem pad fer ekki yfir hamarkshad.

Doémaraleiobeiningar: Snerti hundurinn hindrunina, 6had pvi hversu litil snertingin er
(ad undanskilinni snertingu med skottinu), skal ekki gefa fleiri stig en 8. Hundi sem
veigrar sér vid ad hoppa, skal ekki gefa fleiri stig en 8. Veigri hundurinn sér vid ad hoppa
tvisvar 1 vidbot, fest efingin ekki vidurkennd. Hoppi hundurinn fram eda til baka adur en
hann faer skipun um pad skal ekki gefa fleiri stig en 7.
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ZAfing 9 : Fjarlaegdarstjornun
Margfoldun: 2 Héamarks stigagjof: 20

Skipanir: Ord eda merki fyrir ,,liggja“, ,,upphafsstada‘. Ord og eda merki fyrir ,,sitja” og
LHliggja® ar fjarlaegd.

Framkveemd: Afingin hefst med hundinn i upphafsstodu. Eftir merki skipar
stjérnandinn hundinum ad leggjast, vera kyrr og gengur ad tilgreindum stad u.p.b. 5
metra fra hundinum. Stjérnandanum eru synd merki pegar hundurinn 4 ad skipta um
stodu. Hundurinn skal skipta um stodu fjorum sinnum, og halda hverri stédu i u.p.b. 3
sektundur. Sidasta stadan skal vera ,,liggja“. Stjérnandinn feer pvi naest merki um ad ganga
til baka til hundsins, u.p.b. tvo skref aftur fyrir hundinn par sem hann snyr sér vid og
stoppar. Vi0 nytt merki gengur stjornandinn upp ad hundinum og vid nytt merki er hundi
skipad 1 upphafsstéou.

Doémaraleiobeiningar: Taka skal tillit til pess hversu fljott hundurinn skiptir um stéou og
hversu mikid hann ferir sig. Hundur sem eftir sidustu skipun hefur feert sig meira en sem
nemur tvofaldri eigin lengd fra upphafspunkti efingarinnar feer afinguna ekki
vidurkennda. Hundur sem eftir sidustu skipun hefur fert sig meira en sem nemur eigin
lengd skal ekki gefid fleiri stig en 7. Til ad fa a&finguna vidurkennda skal hundurinn
skipta um st6du minnst tvisvar sinnum. Hundur sem reisir sig ur lokastédunni adur en
stjérnandinn er kominn til baka, feer ekki fleiri stig en 8.

Zfing 10: Heildarmat

Margfoldun: 2 Héamarks stigagjof: 20

Doémaraleiobeiningar: Me0 heildarmati er fyrst og fremst att vid samvinnu milli hunds
og stjornanda, auk vilja og vinnugledi hundsins i gegnum allar &fingarnar. Taka skal tillit
til hegdunar hunds og stjornanda medan 4 @fingunum stendur og & milli peirra. b4 skal
einnig tekio tillit til skapgerdar vidkomandi hundakyns. Heildarmatid er sjalfstaedur
doémur og skal ekki endilega endurspegla stigagjof annarra a&finga.

Héamarks stigagjof: 200

Athugasemd: Fyrir itarlegri umfjéllum a utfeersluy, sja ,,patttokureglur og
domaraskilmalar®.
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HLYDNIPROF III

ZEfing 1: Sitja saman i hop i 1 minutu med stjérnanda i augsyn
Margfoldun: 2 Héamarks stigagjof: 20

Skipanir: Ord eda merki fyrir ,,sitja” og ,,kyrr*

Framkvaemd: Med hundana i upphafsstéou er stjérnendunum radad i r6d, med u.p.b. 3
metra millibili. Eftir merki skulu stjornendurnir skipa hundunum ad vera kyrrum og labba
fra hundunum. Eftir u.p.b. 20 metra og merki fra démara sntia stjornendurnir sér vid og
stoppa. Timataka hefst pegar allir stjornendurnir standa andspaenis hundunum. Afingunni
likur med ad stjérnendurnir eru sendir til baka til hundanna. bad skulu ekki vera faerri en
prir hundar i &fingunni, og ekki fleiri en sex.

Doémaraleiobeiningar: Hundur sem leggst nidur, stendur upp eda feerir sig pvi sem
nemur meira en prefaldri eigin lengd fer efinguna ekki vidurkennda. Hundi sem leggst
nidur eda reisir sig upp eftir ad timatoku likur pegar stjérnandinn er 4 leid til baka, skal
ekki gefid fleiri stig en 5. Hundur sem geltir 1-2 sinnum, skal f4 1-2 stiga fradratt. Ef
hundur geltir allan timann, faest a&fingin ekki vidurkennd. Hundur sem er 6rolegur, til
deemis ef hann feerir pyngd sina fra einum feeti til annars, skal vera dregin nidur fyrir pad i
stigagjof. Hundur ma hins vegar sntia h6fdinu og par med syna ahuga a pvi sem gerist i
kringum hann, &n pess ad pad s¢ talid sem merki um oroleika.

Zfing 2: Liggja i hop i 3 minutur med stjérnanda ur augsyn
Margfoldun: 3 Héamarks stigagjof: 30

Skipanir: Ord eda merki fyrir ,,liggja®, , kyrr* og ,,upphafsstada“

Framkvaemd: Med hundana i upphafsstoou er stjérnendunum radad i r60 med u.p.b. 3
metra millibili. Pegar hundunum er skipad i liggjandi st6du skal pad gert pannig ad
hverjum og einum stjérnanda er gefid merki um ad gefa hundinum skipun um ad leggjast
og skal byrjad 4 teyminu lengst til vinstri. Eftir annad merki gefa stjornendurnir
hundunum skipun um ad vera kyrrum og ganga um leid i burtu frd peim og i skjol og bida
par i 3 minttur. Timataka hefst pegar allir stjornendurnir eru komnir Gr augsyn fra
hundunum. begar timinn er lidinn fa stjérnendurnir merki um ad stilla sér upp 1 r6d
andspanis hundunum. b4 skulu stjornendurnir f4 merki um ad ganga u.p.b. tvo skref aftur
fyrir hundana, sntia vid og stoppa. Eftir nytt merki fara stjérnendurnir ad hundunum. Einn
og einn, nu frd hagri til vinstri fa stjérnendurnir merki um ad skipa hundunum i
upphafsstodu. bad skulu ekki vera faerri en prir hundar i @fingunni og ekki fleiri en sex.

Domaraleiobeiningar: Hundur sem reisir sig eda sest upp adur en timatakan er hafin
feer efinguna ekki vidurkennda. Ef hundurinn leggst eda sest upp pegar annar en
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stjornandi en hans eigin gefur skipun fast ekki fleiri stig en 8. Hundur sem baedi leggst og
sest upp eftir skipun fra 60rum en eigin stjérnanda, faer ekki fleiri stig en 7. Hundur sem
leggst eftir skipun frd 60rum stjornanda og er sidan skipad i upphafsstodu af eigin
stjornanda faer @finguna ekki vidurkennda. Hundur sem reisir sig upp eda sest upp an
pess ad flytja sig eftir ad timatakan er hafin, skal ekki fa fleiri stig en 5. Til ad fa
@finguna vidurkennda mé hundurinn ekki setjist eda standa upp adur en helmingur
timans er lid0inn. Hundur sem ferir sig pvi sem nemur minna en prefaldri eigin lengd,
geltir eda veelir, feer ekki fleiri stig en 8. Faeri hundurinn sig lengra en nemur prefaldri
eigin lengd, feest efingin vidurkennd, ef hann gerir pad adur en stjérnendurnir eru komnir
til baka i hringinn og buinn ad stilla sér upp a linunni. Gerist petta eftir ad
stjornandendurnir hafa stillt sér upp & linu fyrir framan hundinn skal ekki gefid fleiri stig
en 8. Efingunni er lokid pegar sidasti hundurinn hefur lokid domi.

Zfing 3: Haelganga dan taums
Margfoldun: 4 Héamarks stigagjof: 40

Skipun: Ord eda merki fyrir ,,hall”. Leyfo fra kyrrstodu og vid hradabreytingar.

Framkvaemd: Afingin hefst med hundinn i1 upphafsstodu. Hundurinn skal ganga viljugur
vi0 vinstri hlid stjérnandans med hofud eda herdar i beinni linu vid vinstri fot
stjornandans. ZAfingin skal innihalda mismunandi hrada og beygjur d4samt ad stédva a
gongu og hagri gongu. Pad skulu einnig vera beygjur a hlaupum dsamt snuningi &
stadnum, og 2-3 skref i mismunandi attir. Hundurinn skal fara fljott og an skipunar i
upphafsstodu 1 hvert sinn

Démaraleidbeiningar: Oll fravik sem teymid gerir skulu endurspeglast i stigagjof. Ekki
skal vidurkenna afingu hunds sem gengur burt fra stjornanda eda fylgir stjornanda med
meira en meters fjarlegd storan hluta af &fingunni. Atridi eins og skortur & vinnuvilja,
athygli eda pad ad hundurinn flyti sér 4 undan stjérnandanum, sé skakkur i upphafsstodu
sem og notkun aukaskipana eru villur og skulu hafdar i huga vid stigagjof.

Zfing 4: Sitja 4 gongu
Margfoldun: 2 Héamarks stigagjof: 20

Skipanir: Ord eda merki fyrir ,,sitja* og ,,haell*

Framkveaemd: Afingin hefst med hundinn i upphafsstodu. Eftir merki leggur
stjérnandinn af stad med hundinn i haelgéngu. Eftir u.p.b. 10 metra gongu, 4 fyrirfram
akvednum stad, feer hundurinn skipun um ad setjast & medan stjérnandinn gengur afram
u.p.b. 10 metra og stoppar vid merki fra domara og snyr sér vid. Stjérnandinn feer merki
um ad ganga u.p.b. tvo skref aftur fyrir hundinn par sem hann snyr sér vid og stoppar.
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Vid nytt merki gengur stjérnandinn upp ad hundinum og tekur hann med sér i géngu
lausan vid hal ca. 3 metra, par sem hann feer merki um ad stoppa.

Doémaraleiobeiningar: Til a0 né flestum stigum skal hundurinn setjast fljott nidur.
Hundur sem ekki sest eftir adra skipun faer &finguna ekki vidurkennda, setjist hundurinn
ekki 4 fyrstu skipun skal ekki gefid fleiri stig en 7. Til ad fa @finguna vidurkennda er
krafa um ad hundurinn setjist innan vegalengdar sem jafngildir tvofaldri eigin lengd eftir
a0 skipunin er gefin. Setjist hundurinn ekki adur en stjornandinn hefur snuid vid og
stoppad faest &fingin ekki vidurkennd. Hundur sem leggst eda stendur upp eftir ad hafa
fyrst sest, skal ekki gefid fleiri stig en 5, ef petta gerist 4dur en stjornandinn hefur snaid
vi0 og stoppad. Gerist petta eftir ad stjornandinn hefur snuid vid og stoppad, skal ekki
gefid fleiri stig en 8. Vid dom a afingunni skal helganga an taums einnig koma til alita
vi0 stigagjof.

Zfing 5: Innkall fra liggjandi stodu med ligg
Margfoldun: 3 Héamarks stigagjof: 30

Skipanir: Ord eda merki fyrir ,,liggja®, , kyrr* og ,,upphafsstada“

Framkveaemd: Afingin hefst med hundinn i upphafsstodu. Eftir merki er hundinum
skipad ad leggjast. Eftir merki gengur stjornandinn u.p.b. 20 metra, stoppar og snyr sér
vid. Stjérnandinn faer svo merki um ad kalla 4 hundinn. Adur en ad hundurinn hefur farid
halfa vegalengdina er honum skipad ad leggjast. Sidan er hundinum skipad ad koma inn i
upphafsstoou.

Doémaraleiobeiningar: Tregda i pessari &fingu skal koma til mikillar faekkunar a
stigum. Hafi hundurinn ekki komid til stjérnandans & annarri innkallsskipun skal ekki
gefid fleiri stig en 7. Efingin faest ekki vidurkennd ef hundurinn er ekki kominn til
stjérnandans a pridju skipun. Feeri hundurinn sig ur liggjandi st6du pvi sem nemur meira
en prefaldri eigin lengd adur en stjornandinn hefur snuid vid og stoppad faest efingin ekki
vidurkennd. Faeri hundurinn sig um vegalengd sem er minni en prefold eigin lengd skal
ekki gefid fleiri stig en 7. Leggi hundurinn af stad adur en stjornandinn hefur gefid skipun
en eftir ad stjornandinn hefur snid sér vid og stoppad, skal ekki gefid fleiri stig en 7.
Hundur sem fyrir innkallsskipun, sest upp eda stendur upp an pess aod fera sig skal ekki
fa fleiri stig en 8. Hundur sem leggst ekki innan marka sem samsvara fimmfaldri eigin
lengd, skal ekki fa @finguna vidurkennda. Leggist hundurinn naer stjérnanda en 5
metrum, faest &fingin ekki vidurkennd. Pad skal leggja rika aherslu & ad hundurinn velji
styOstu leid ad stjérnandanum og komi & godum hrada.
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Zfing 6: Aframsending med liggja og innkomu vid hzel
Margfoldun: 4 Héamarks stigagjof: 40

Skipanir: Ord eda merki fyrir ,,afram®, , liggja“ og ,,hall“. Ord eda merki fyrir ad senda
hundinn afram.

Framkveaemd: Afingin hefst med hundinn i upphafsstodu sem snyr i att ad einni af
hlidum sveadisins. Eftir merki er hundurinn sendur 1 att ad svaedinu, sem skal vera merkt
med keilum i hverju horni, u.p.b. 15 metrum fré upphafspunkti. Svadid skal vera stadsett
u.p.b. 3-5 metrum frd mérkum hringsins. bad skal vera augljos merking, limband, krit eda
alika milli ytri marka keilanna. Merkingin skal vera audsynileg. begar stjornandinn er
blinn ad senda hundinn inn & svedid feer hundurinn skipun um ad leggjast. Eftir merki
gengur stjornandinn i att ad hundinum og u.p.b. 2 metrum fra svadinu fer stjérnandinn
merki um ad beygja til hegri/vinstri. Eftir u.p.b. 10 metra faer stjérnandinn nytt merki um
a0 snua i att ad upphafspunkti efingarinnar. Eftir u.p.b. 5 metra géngu faer stjérnandinn
merki um ad kalla 4 hundinn inn vid hal 4 gongu. A stadnum par sem «fingin byrjadi,
feer stjérnandinn merki um ad stoppa. Myndin synir demi um hvernig &fingin getur verid
utfaerd.
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Domaraleiobeiningar: Megintilgangur @fingarinnar er ad stjérnandinn geti sent hundinn
fram & dkvedinn stad og geti ur fjarlegd dkvedid hvar hundurinn skuli leggjast. Til ad na
flestum stigum er krafa um ad ekki séu gefnar fleiri en 4 skipanir i efingunni. Fari
hundurinn af stad 4dur en hann far skipun um ad leggja af stad, skal ekki gefid fleiri stig
en 7. Erfidleikar med ad f4 hundinn inn 4 svaedid skulu koma til fekkunar & stigum.
Leggist hundurinn fyrir utan mork svedisins, faest &fingin ekki vidurkennd. bad er ekki
heimilt ad styra hundinum frekar pegar hann hefur lagst nidur. Hundur sem stendur upp
eda ferir sig um vegalengd sem samsvarar meira en prefaldri eigin lengd fer efinguna
ekki vidurkennda. Faeri hundurinn sig um vegalengd sem er styttri en prefold eigin lengd,
eda veelir, skal ekki gefid fleiri stig en 8. Setjist hundurinn upp &n pess ad fera sig ur
stad, skal ekki gefid fleiri stig en 5. Fari hundurinn til stjérnandans adur en stjornandinn
hefur gefid skipun um pad, en eftir ad stjornandinn hefur tekid hagri/vinstri beygju i
seinna skiptid, skal ekki gefio fleiri stig en 7. Ef hundurinn er mjog tregur, skal hann ekki
fa fleiri stig en 6.

Zfing 7: Ad sakja yfir hindrun
Margfoldun: 3 Héamarks stigagjof: 30

Skipanir: Ord eda merki fyrir , kyrr*, ,,hoppa“, ,,sekja“ og ,,skila“.

Framkvaemd: Afingin hefst med hundinn i upphafsstodu, i frjalsri vegalengd fra
hindruninni. Eftir merki kastar stjornandinn trékefli, sem prothaldari utvegar, yfir
hindrunina og eftir nytt merki gefur stjornandinn hundinum skipun um ad sazkja.
Hundurinn skal hoppa yfir hindrunina, sekja keflid, hoppa tilbaka yfir hindrunina og
koma 1 upphafsstodu. Eftir nytt merki skipar stjérnandinn hundinum ad skila keflinu.
Hindrunin skal vera pétt, og haedin skal vera jofn haed hundsins 4 herdakamb, p6 ekki
harri en 70 cm. Stjérnandinn getur valid ad hafa hindrunina herri en had hundsins a
herdakamb, p6 ekki heerri en 70 cm.

Doémaraleiobeiningar: Fari hundurinn af stad a0ur en keflid er lent, faest afingin ekki
vidurkennd. Stjornandinn skal gefa sakja skipunina adur en hundurinn fer yfir hindrunina
i fyrra skiptid til ad koma i veg fyrir feekkun stiga. Hundurinn skal hoppa yfir hindrunina
i badar attir. Snerti hundurinn hindrunina, 6h&d pvi hversu litil snertingin er (ad
undanskilinni snertingu med skotti), skal ekki gefid fleiri stig en 8. St6dvi hundurinn fyrir
framan hindrunina og veigri sér vid ad hoppa tvisvar, fast &fingin ekki vidurkennd.
Leggi hundurinn af stad eftir ad keflid er lent en adur en stjornandinn hefur gefid skipun,
skal ekki gefid fleiri stig en 7. Sleppi hundurinn keflinu hja stjérnanda an pess ad taka
bad aftur upp, skal ekki gefid fleiri stig en 7. Missi/sleppi hundurinn keflinu tvisvar, fast
efingin ekki vidurkennd. Ef hundurinn nagar keflid skal pad endurspeglast i stigagjof
hversu mikid hundurinn nagar pad. Ef hundurinn nagar vidvarandi og fast skal ekki gefio
fleiri stig en 5.
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Fyrir itarlegri umfjéllum a atferslu, sja ,,patttokureglur og domaraskilmalar®.

Zfing 8: Ad sekja jarnkefli
Margfoldun: 3 Héamarks stigagjof: 30

Skipanir: Ord eda merki fyrir , kyrr*, ,,sekja* og ,,skila“

Framkveaemd: Afingin hefst med hundinn 1 upphafsstodu. Eftir merki skipar
stjérnandinn hundinum ad vera kyrrum, kastar jarnkeflinu sem préfthaldari utvegar,
minnst 10 metra. Eftir nytt merki skipar stjornandinn hundinum ad sakja keflio.
Hundurinn skal sakja keflid fljott og koma inn i upphafsstéou. Eftir nytt merki skipar
stjérnandinn hundinum a9 skila keflinu.

Jarnkefli — Allir hlutar ar ryofryju jarni

80/60 mm

140 mm
d  120mm
10 mm

Domaraleiobeiningar: Leggi hundurinn af stad a0ur en keflid er lent, faest efingin ekki
vidurkennd. Leggi hundurinn af stad eftir ad keflid er lent og adur en stjornandinn hefur
gefid skipun, skal ekki gefid fleiri stig en 7. Sleppi hundurinn keflinu hja stjérnandanum
an pess ad taka pad aftur upp skal ekki gefid fleiri stig en 7. Missi/sleppi hundurinn keflid
tvisvar, fast &fingin ekki vidurkennd. Ef hundurinn nagar keflid skal pad endurspeglast i
stigagjot hversu mikid hundurinn nagar pad. Ef hundurinn nagar vidvarandi og fast skal
ekki gefid fleiri stig en 5.

Fyrir itarlegri umfjéllum a atferslu, sja ,,patttokureglur og domaraskilmalar®.
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ZAfing 9: Lyktarprof
Margfoldun: 3 Héamarks stigagjof: 30

Skipanir: Ord eda merki fyrir ,,sekja kubbinn* og ,,skila“

Framkvaemd: Hver stjérnandi feer athentan kubb, eftir 22fingu 3 (Haelganga laus),
osnertan trékubb. Afingin hefst med hundinn 1 upphafsstodu sem snyr ad stadnum par
sem lyktarkubbarnir skulu vera lagdir ut. Eftir merki skilar stjornandinn kubbinum. Eftir
nytt merki snyr stjornandinn sér vid. Stjornandinn ma velja hvort hundurinn snyr ad
kubbunum eda hvort hann skuli fylgja stjérnandanum og snua vid. Lyktarkubburinn er
lagdur Gt med 5 60rum eins kubbum sem stjornandinn hefur ekki snert. Peir skulu lagdir i
r6d med u.p.b. 25 cm millibili, eda 1 hring med u.p.b. 50 cm radius ,.klukkan* 11, 12 eda
1. bad skal vera u.p.b. 10 metra bil milli kubbanna og stjornandans. Stjérnandinn faer
merki um ad snua vid. Eftir nytt merki gefur stjérnandinn hundinum skipun um ad sakja
rétta kubbinn, og skila honum fljétt. Stadsetningin a kubbi stjornenda skal breytast 4 milli
teyma.

Doémaraleiobeiningar: Pad er ekki heimilt ad leyfa hundinum ad snerta eda pefa af
kubbnum adur en stjornandinn réttir domara kubbinn. Ef pad gerist fast a&fingin ekki
vidurkennd. Hundurinn mé aftur & moti pefa af hendi stjornandans adur en hann er sendur
a0 finna kubbinn. Pad skal leggja mikla 4dherslu 4 vinnuvilja og hrada hundins. Hundur
sem leggur af stad a40ur en hann far skipun, nagar eda sleppir kubbnum adur en hann fer
skipun um ad skila honum, skal ekki gefid fleiri stig en 7. Taki hundurinn upp vitlausan
kubb einu sinni skal ekki gefid fleiri stig en 7. Taki hundurinn upp vitlausan kubb tvisvar
sinnum faest afingin ekki vidurkennd. Ef hundurinn nagar keflid skal pad endurspeglast i
stigagjot hversu mikid hundurinn nagar pad. Ef hundurinn nagar fast og vidvarandi skal
ekki gefid fleiri stig en 5. Skili hundurinn rongum kubbi, tekur upp fleiri kubba eda nagar
kubbinn 1 buta, feest efingin ekki vidurkennd. Sleppi hundurinn kubbnum hj4 stjérnanda,
an pess ad taka hann upp aftur, er ekki gefid fleiri stig en 7. I peim tilfellum par sem
hundurinn finnur ekki kubbinn vid fyrstu tilraun, skal pad ekki sjaltkrafa koma til
fradrattar 4 stigum svo fremi sem hundurinn leitar markvisst. Eftir eina minuatu er a&fingin
stodvud og faest ekki vidurkennd. Pad skulu vera 6 nyir kubbar fyrir hverja hvert teymi.

Zfing 10: Fjarlaegdarstjornun
Margfoldun: 4 Héamarks stigagjof: 40

Skipanir: Ord eda merki fyrir , liggja“, ,,kyrr®, og ,,upphafsstada®. Ord eda merki fyrir
»standa®, ,,sitja“ og ,,liggja“ ur fjarlegd.

Framkveemd: Afingin hefst med hundinn 1 upphafsstodu. Eftir merki skipar
stjérnandinn hundinum ad leggjast nidur, vera kyrr og gengur ad fyrirfram dkvednum
stad u.p.b. 5 metrum fréd hundinum. Stjérnanda er synt merki pegar hundurinn 4 ad skipta
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um stodu. Hundurinn skal skipta um stéou sex sinnum og halda hverri st6du i u.p.b. 3
sektindur. Sidasta stadan skal vera liggja. Stjérnandinn feer pvi neest merki um ad ganga
tilbaka til hundsins, 2 skref afturfyrir hann og snua vid og stoppa. Stjéornandinn faer svo
merki um ag fara til hundsins. Eftir nytt merki skipar stjornandinn hundinum i
upphafsstoou.

Domaraleiobeiningar: Taka skal tillit til pess hversu fljott hundurinn skiptir um stéou og
hversu mikid hann ferir sig. Hundur sem eftir sidustu skipun hefur feert sig meira en sem
nemur tvofaldri eigin lengd fra upphafspunkti efingarinnar feer afinguna ekki
vidurkennda. Hundi sem eftir sidustu skipun hefur faert sig meira en sem nemur eigin
lengd skal ekki gefid fleiri stig en 7. Faerslur i allar attir skal leggja saman. Til ad fa
@finguna vidurkennda skal hundurinn skipta um stédu minnst fjorum sinnum. Hundurinn
skal halda standandi, sitjandi og liggjandi stodu i u.p.b. 3 sekiindur 4dur en ny skipun er
gefin. Hundur sem reisir sig ur lokastodunni a4dur en stjornandinn er kominn til baka, fer
ekki fleiri stig en 8. Of mikil raddnotkun, asamt yfirdrifnum og vidvarandi bendingum
eru 0xskilegar og skal endurspegla i stigagjof.

Zfing 11: Heildarmat
Margfoldun: 1 Héamarks stigagjof: 10

Domaraleiobeiningar: Me0 heildarmati er fyrst og fremst att vid samvinnu milli hunds
og stjornanda, auk vilja og vinnugledi hundsins i gegnum allar &fingarnar. Taka skal tillit
til hegdunar hunds og stjornanda medan 4 efingunum stendur og & milli peirra. b4 skal
einnig tekio tillit til skapgerdar vidkomandi hundakyns. Heildarmatid er sjalfsteedur
doémur og skal ekki endilega endurspegla stigaagjof annarra a&finga.

Héamarks stigagjof: 320

Athugasemd: Fyrir itarlegri umfjéllum a utfeersluy, sja ,,patttokureglur og
domaraskilmalar®.
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Hluti 5
HLYDNIPROF ELITE

I vinnslu
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Hluti 6

YFIRLIT YFIR ZFINGAR i MISMUNANDI HLYPNIFLOKKUM

Afing | Bronsmerki | Hlyoni 1 Hlyoni 2 HIyoni 3 Hlyoni Elite
nr. prof
1 Skodun Skodun Liggja 1 hop 2 min. Sitja i hop 1 min. Sitja i hop 2 min.
tanna tanna Eigandi i hvarf Eigandi synilegur Eigandi i hvarf
2 Helganga i Liggja i Healganga 4n taums | Liggja { hop 3 min. Liggja i hop 4 min.
taum hép 2 min. Eigandi { hvarf Eigandi { hvarf og
med truflanir
3 Liggja ur Healganga i Liggja 4 gongu Helganga 4n taums | Halganga an taums
kyrrstoou taum
4 Innkall ur Liggja ur Innkall ur sitjandi Sitja & gdbngu Standa, sitja og
sitjandi kyrrstoou stoou med standa liggja &4 gongu
stodu
5 Standa & Innkall ur Standa & gongu Innkall ur liggjandi Innkall ur liggjandi
gbngu sitjandi stoou med liggja stoou med standa og
stoou liggja
6 Liggja kyrr 1 Standa a A0 senda fram med | A0 senda fram med | AO senda fram med
min. gongu standa liggja og koma vid | abendingar , standa,
heel liggja og koma vid
heel
7 Heildarmat | Hoppa yfir A0 szkja A0 sxkja yfir A0 sxkja med
hindrun hindrun abendingar
8 Fjarleegoar- Laus hopp yfir Ad sxkja stal hlut AdJ sxkja stal hlut
stjornun hindrun med sestu yfir hindrun
9 Heildarmat | Fjarlaegdarstjornun befskynsprof befskynsprof
10 Heildarmat Fjarleegoarstjornun Fjarleegoarstjornun
11 Heildarmat
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AHALDALISTI FYRIR HLYDNIPROF

»  Band til ad adskilja keppnishring, minnst 30 x 30 metrar

*  Umsagnar eydublod til vara

*  DoOmaralista til vara

. Minnst 7 stk. keilur, til ad afmarka svaedi

. 1 stk mealistiku i hvern keppnishring

* 3 x 3 stk. trékefli, mismunandi sterdir: Elite flokkur

» 3 stk jarnkefli, mismunandi sterdir: Hlyoni Ill og Elite

. 1 stk trékubb 4 hvern keppanda: Hlyoni 11l og Elite

. 1 poki af 5 stk trékubbum & hvern keppanda: Hlydni Il og Elite

«  Tong eda alika tol til pess ad taka trékubba upp med: Hlyoni 11l og Elite
. 1 stk hopp 1 hvern keppnishring

. 1 stk skeidklukka i hvern keppnishring

. 1 stk reiknivél i hvern keppnishring

. 1 stk stigagjafaskilti (5-5,5-6-6,5—0.s.frv. til 10) i hvern keppnishring
. 1 sett skilti: Liggja, standa, og sitja: Hlyoni Il og Elite

. 1 sett skilti: Liggja og sitja: Hlyoni I og I1

*  Grajur til ad bua til hring og ferkantad sveedi: Hlyoni I1, III  og Elite
*  HlyoOni reglugerdina

LYKTARPROF = Trékubbar um 10 x 2 x 2 cm.

Hlyoni III: Osnertir hluti (nota hanska).

Elite: Snertir hluti

Trékefli til ad sekja = Helst med ferkantada enda pannig ad pad rallar ekki.
Jarnkefli til ad saekja = Ryofritt jarn, med ferkantada enda.

HOPP: bétt meo 1étt faeranlega planka. Um 1 meter & breidd. Samansett af 6
stk plonkum. Nedsti plankinn upp ad 20 cm fra jordu.
5 stk 10 cm breidir plankar.

ZAESKILEGUR FJOLDI HUNDA TIL DOMS A HVERN DOMARA:

HIlyoni I: 6 hundar 4 klukkutima, hamark 30.
HIyoni II: 6 hundar 4 klukkutima, hamark 30.
HIyoni II1: 4 hundar a klukkutima, hamark 25.
HIyoni Elite: 4 hundar a klukkutima, hamark 20.
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